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Instructie  wedstrijdformulier. 

 
 
Het wedstrijdfomulier vind je op de website in het menu “Formulieren”. 
Hierboven is een gedeelte van dat formulier afgedrukt.  De datum, de thuisclub 
en de uitclub spreken voor zich. We hebben nu maar 1 klasse, dus die kan 
blanco worden gelaten. 
 
Daarna komen de vier rubrieken waarin het resultaat van een partij moet 
worden ingevuld. Tegenwoordig hebben we er daar drie van nodig. In deze 
instructie heb ik maar een van die rubrieken weergegeven. 
 
Op de bovenste regel van elke rubriek komen de resultaten van de speler van 
de thuisclub en op de onderste de resultaten van zijn tegenstander. 
 
De velden “Naam”, “Te maken caramboles”, “Te spelen moyenne”, “Gemaakte 
caramboles”, “Beurten” en “Hoogste serie” zullen geen probleem vormen.  
Dan komt het “Moyenne”. Dit wordt berekend door de gemaakte caramboles 
te delen door het aantal beurten. Je schrijft dit op met twee cijfers achter de 
komma. Er wordt naar beneden afgerond. Dat wil alleen maar zeggen dat je 
alle cijfers na het tweede cijfer achter de komma weg laat: 1,9999999 wordt 
dus 1,99 en NIET 2,00.  
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Tenslotte moet je nog het puntenaantal berekenen en invullen in het veld 
“Punten”. Dit puntenaantal bestaat uit drie onderdelen.  
A. Voor elke volle 10% van je te maken aantal caramboles krijg je 1 punt.  
B. Als je wint krijg je 2 extra punten, als je gelijk speelt (remise) krijg je er 1 en 
als je verliest krijg je geen extra punt. Een gelijkspel heb je als beide spelers in 
dezelfde beurt hun te maken caramboles hebben gehaald. 
C. Wanneer jouw behaalde moyenne gelijk is aan of hoger is dan het moyenne 
wat je moet behalen krijg je 3 extra punten.  
 
In totaal kun je dus 15 punten behalen: 10 voor 10 keer 10%, 2 punten voor de 
overwinning en 3 voor het evenaren of overtreffen van je moyenne. 
 
Punt A behoeft nadere toelichting. Aan het einde van deze instructie staat een 
tabel. In die tabel zoek je het aantal gemaakte punten van punt A op. 
 
Ten slotte tref je onderaan het wedstrijdformulier de rubrieken voor de 
totaaltellingen aan (en de ondertekening wanneer je het formulier handmatig 
invult) alsmede een ruimte voor evt. opmerkingen. 
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Iedere volle 10% van de gemaakte caramboles levert 1 punt op (max. 10). 
Zoek in de gele kolom van de tabel het aantal te maken caramboles op en ga op 
die regel naar het aantal gemaakte caramboles. Staat dat aantal er niet bij 
neem dan het lagere aantal op die regel dat er het dichtstbij komt. In de oranje 
cel boven dat aantal staan je punten. 

 
Voorbeeld: je moet er 49 maken. Je hebt er “maar” 37.  

Tabel: 37 staat niet in de regel van de gele 49. 35 is het aanwezige lagere 
getal. In de oranje cel boven die 35 staan je 7 punten. 
Formule: 49 x 10% = 4,9.  37 : 4,9 = 7,5510204082. Streep alles achter de 
komma weg. 

 
Verlies + 0 Punten, Remise + 1 Punt, Winst + 2 punten 
Op of boven het moyenne gespeeld: + 3 Punten 
Max te behalen: 10 + 2 + 3 = 15 Punten 
 
Deze tabel staat in een groter formaat apart op de website om af te drukken 


